NASTAVNI PLAN I PROGRAM ZA MEDRESE

OSNOVI INFORMATIKE



CILJ

Cilj nastave iz predmeta informatika je da se u€enici pripreme i1 osposobe za Zivot,
ucenje i rad u nadolazeéem periodu tehnoloskog razvoja.

ZADACI

Ucgenici treba:

- da shvate ulogu informatike u savremenom drustvu,

- daupoznaju osnovne komponente 1 princip rada racunara,
- da se osposobe za rukovanje racunarom,

- daupoznaju gotove programske pakete,

- daupoznaju jedan programski jezik



Nastavni program iz predmeta
OSNOVI INFORMATIKE

I razred
(2 sata sedmicno - 70 sati godiSnje)

Kratice koriStene u programu
Nastavne metode Oblici rada
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1. INFORMATIKA | 3
SRODNE ZNA-NOSTI
Ponavljanje gradiva iz Sr?gr?'\gt:al prosirit
1.|0S i upoznavanje s raéurjwarima i R,f tabla 1 1
programom 1. razreda informatici
ponoviti i proSiriti
zhanja o
1.1. Podatak, pojmovima tablg, LCD
2. o . D,I,f | projektori | 1 1
informacija, informatika |podatak, radunar
informacija i
informatika
usvojiti znanja o
racunaru kao
", . . tabla, LCD
3.[1.2. Racunarski sistemi dijelu _S|s_te_r_na ' D,I,f | projektori | 1 2
nabrojati dijelove racunar
racunarskog
sistema




2. POVIJESNI RAZVOJ
RACUNARI

prikazati kratki
povijesni razvoj

2.1. Pomagala i strojevi . tabla,
4, N g pomagala i D,I.f o
za racunanje . udzbenik
strojeva za
racunanje
prikazati kratki LCD
I ; povijesni razvoj .
5.2.%. Povijesni razvoj racunara i D.Lf prqjektor_,
raCunara " racunar i
generacie udzbenik
raCunara
3. GRADA RACUNARI |
ZAPIS PODATAKA U
RACUNALU
rashodovano
3.1. Grada racunari, obgasmt'l gradu racunar,
6. rocesor racunari i D,I,f | raCunari
P procesor LCD
projektor
o . raCunar i
7./3.2. Radna memorija  [O0Jasniti bistabile) | 17 oy
i radnu memoriju :
projektor
rashodovani
opisati vanjske uredaji i
8.13.3. Vanjske memorije P van] D,If | raCunari
memorije
LCD
projektor
rashodovani
3.4. Ulazno-izlazni opisati ulazne i urfadajl :
9. uredaji izlazne uredaje D.Lf | racunari
LCD
projektor
e objasniti ASCII racunar i
11.%%22%' kod itipovi: 4 i tipove DIf|  LCD
P podataka projektor
raéunar i
Ponavljanje gradiva LCD
12. cjelina1,2i 3 RDf projektor,
tabla
4. BROJEVNI SISTEMI
objasniti osnove radunar i
4.1. Brojevni sistemi, binarnog
13, o : D, f LCD
binarni brojevni sistem [brojevnog :
. projektor
sistema
znati prevesti iz
14_4.2. Pr_etvo_rba iz J_ednog dgkad§kpg u- Dfi tabla
u drugi brojevni sistem  |binarni sistem i
obrnuto
znati zbrajati u
15./4.3. Binarno zbrajanje  |binarnom D.f,i tabla
sistemu
4.3.0ktalni i odrediti oktalni i racunar i
17.|heksadecimalni brojevni |heksadecimalni | D,I,f LCD
sistem brojevni sistem projektor

5. LOGICKI SKLOPOVI




5.1. Logicke operacije | pokazati . racunari
18. ILI .NE ’ losnovne logicke | D,I,f LCD 9
' operacije projektor
Dy protumaditi raCunar i
19. 5.2. Osr_movm logicki osnovne logicke | D,I,f LCD 10
sklopovi :
sklopove projektor
nacrtati i
0. 5.3. F’oluzbrajalo i objasniti. _ D.f tabla 10
zbrajalo poluzbrajalo i
zbrajalo
6. PROGRAMSKA
PODRSKA RACUNARI
pokazati podjelu
6.1. Sistemski i programske racunar i
21 .[aplikacijski programi, OS [podrske If LCD 11
Windows (sistemski i projektor
aplikacijski)
. ... |objasniti graficki racunar i
99 [8-2. Windows - graficki |00 Ki LCD 11
prikaz i izbornici . :
elemente istog projektor
protumaditi
6.3. Organizacija organizaciju racunar i
23.[podataka na vanjskim  |podataka na D.f LCD 12
memorijama vanjskim projektor
memorijama
raditi s OS
Windows,
- . pregledati .| radunari,
24 16.4. Vjezbe - Windows vanjske_. P.pfi Windows XP 12
memorije,
zamjeniti radne
diskove
25 6.5. Vjezbe - Windows - |koristiti Paint, P.pli racunari, 13
‘Ipomoéni programi Notepad i Calc M7 |Windows XP
Ponavljanje i racunar i
27 [sistematizacija gradiva R,D,f LCD 14
1. polugodista projektor
29.|Pisana provjera znanja T,i 15
30.|Analiza provjere znanja R,f 15
7. OSNOVE
PROGRAMIRANJA
objasniti
programske
jezike i
31.7.1. Programski jezici  [Prevedioce, If tabla 16
prikazati
generacije
programskih
jezika
. . |pokazati faze racunari
32.|7.2. Faze programiranja - If LCD 17
programiranja :
projektor
. . objasniti raéunar i
33|/ 3 Aldortam| algoritam i DIf| LCD 17
pseoudoko pseudokod projektor
34_Vrednovanje rada u 1. R 16

polugodistu




samostalno

7.3.1. Vjezbe izrade izraditi .
35. algoritama jednostavniji P tabla 1 18
algoritam
. racunar i
36.|7.4. |zrada programa pokazati izradu D,f LCD 18
programa :
projektor
samostalno racunari
7.4.1. Vjezbe izraditi . ’
37. programiranja jednostavniji P.ilp ?:,Oaréi;? 2 19
program
- . racunar i
39. Ponavlja_nje _gradwa RD.f LCD 1 20
programiranja :
projektor
8. OBRADA TEKSTA 13
pokazati . .
40.8.1. MS Word, izbornici |osnovne Dt [facuran, MS 20
izbornike
8.2. Otva_ranje : objasniti unos i |D,P.f,ilracunari, MS
41 |spremanje dokumenata, N 1 21
uredivanje uredivanje teksta| /p Word
8.2.1. Vjezbe - otvori, izvesti kopiranje,
492 spremi, izreZi, kopiraj, |premjestanje, P ofi raéunari, MS 2 21-92
‘|lzalijepi, pronadi i trazenje i P Word
zamjeni zamjenu teksta
primjeniti
8.2.2. Vjezbe - pogledi, |/Metanie
) . _|zaglavlja i
trake s alatima, zaglavlje odnozia. broia racunari. MS
44 |i podnozje, umetanje gtranicaj » Droj P.p/i Worc,j 3 22-23
broja strane, simbola, umetan"e
slika i tekst okvira . €
simbola i
objekata
8.2.3. Vjezbe - primjeniti
uredivanje slova, uredivanje . [raCunari, MS
ar. odlomka, natuknica i odlomaka i P.pi Word 2 24
stupaca stupaca
49, 8.2.4. Vjezbe -rad s raditi s tabelama | P,pli racunari, MS 1 o5
tabelama Word
samostalno
50/8.3. lzrada plakata | 2radili plakat g g jracunari, MS| 5 | 55 o
primjenjujuci Word
steCeno znanje
Ponavljanje gradiva i |racunart, MS
52. ; D,Rf,if Word, LCD 2 26-27
vrednovanje radova X
projektor
9. PRORACUNSKE 2
TABELE
pokazati ralc_:érgar,
54.19.1. MS Excel, izbornici |osnovne I,D,f ok 27
izbornike projektor,
MS Excel
prikazati tipiCne N
- slucajeve rafé?)ar’
9.2. Primjena
55. proracunskih tabela uporavbe . LD/f projektor, 28
proracunskih
MS Excel

tabela




sastaviti

T jednostavnu “ .
56..9'3' Vjezba - izrada tablicu sa P pli racunari, MS 2 28-29
jednostavne tabele - Excel
zbrajanjem
podataka
10. INTERNET 914
. raéunar i
58. 10'1; Internet, razvoj R f LCD 1 29
mreze :
projektor
o raéunar i
5910-2. Organizacija RDj| LCD |1 30
Interneta i mrezni servisi :
projektor
10.3. Pretrazivanje rirI?IC':LlJJg:k”’na
60.|Interneta i pohranjivanje P.p/i F? t J tIE 2 30-31
sadrZaja riernet, ',
MS Word
L raéunar i
g2 [Ponavijanei RDf| LCD |2 31-32
sistematizacija gradiva :
projektor
64.|Pisana provjera znanja T,i 1 32
65./Analiza provjere znanja R,f 1 33
raCunari,
prikljuc¢ak na
66.[10.4. Elektronicka posta P,p/i | Internet, 1 33
Outlook
Express
raCunari,
67.10.5. Chat p pji [Prikliucakna) 4 34
Internet,
Chat
i . . Casopisi za
68_Zan|mljlyostl iz svijeta Tg | racunare, | 1 34
informatike
Internet
69.Vrednovanje rada tokom Skolske godine R 2 35
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PROFIL NASTAVNIKA

- Diplomirani inZinjer elektrotehnike, smjer informatika i raCunarstvo

- Profesor matematike, smjer matematika s informatikom

- Profesor informatike

- Profesori drugih predmeta koji su zavrsili dvogodisnji kurs informatike na
Elektrotehnickom ili drugom fakultetu.



